Groep 6 —algemeen
Pilotversie —2021

Eenlesproject over geschiedenisen monumentenin hetdorp enovergevoelensen belangen die
mensen hebbenrond en bij erfgoed.

Begrippen: monumenten, bewaren, behouden, slopen, herbestemmen, discussiéren, argumenten,
insprekenenstemmen.

Algemene informatie
Doelgroep:groep 6
Duur: 3 lessen, 2van 50 minuten, 1buitenles.
Bijzonderheden:inles 1komter eentheaterdocentindeklas. Les 2 iseen begeleide excursiein
hetdorp.

TIP

Deze lessluit goed aan bij hetvak burgerschapsvorming. Belangrijke vaardigheden die geoefend
wordenzijn: argumenten verzinnen en onderbouwen, argumenten vertellen, argumenten tegen
elkaarafwegen en luisteren naar elkaar.



Les 1 —Is het erfgoed? Wat doen we ermee? Wie bepaalt dat?

Tijdsduur: 50 minuten
Kijken & meedoen: 40
Verwoorden: 10
Plus:tijd omvragente makenvoorde rondleidervande volgendeles
Begrippen: erfgoed, behouden, monument, herbestemmen
Nodig: de afbeeldingen op de PowerPoint

Meespeeltoneelstuk: slopen, bewaren, herbestemmmen of zo laten?

Er komteentheaterdocentinde klas. Deze speelteentoneelscéne overeen ‘erfgoedkwestie’ en
betrekt de leerlingen daarbij. Afhankelijk van hoe de klas reageert zal de inbreng van de leerlingen
groot of kleinzijn (een ‘erfgoedkwestie’ is een conflict rond erfgoed).

Zetde PowerPoint klaarop de eerste dia. Laat de theaterdocent verderzijn/haarwerk doen!

De leswordtafgesloten meteen reflectiegesprek. Dit wordt gedaan door de leerkracht. Dit gesprek is
eenbelangrijk onderdeelvan de les. Het zorgt ervoor dat leerlingen zich bewust kunnen worden van
waar deze les nuecht om gedraaid heeft.

Verwoorden

Verwoord-leerdoelen:
De leerling kan vertellen hoe hijhetvond omeenrol als ‘belanghebbende’ rond een
‘erfgoedkwestie’ te spelen
De leerling kan vertellen wat hij zelf vond van de ‘erfgoedkwestie’
De leerlingkan aangeven of hijvan meningis veranderd en hoe datkwam.

Evaluatie door de leerkracht

Op proces:
Hoe vond je hetom te spelen?

Op inhoud:
Met wie was jijheteens?
Waarom?
Had je zelf nogeenanderidee overde oude fabriek?
Had je aan het beginvan hetspel eenandere meningdanaan het eind?
Hoe kwam dat? > deze vraag is belangrijk: hetis de bedoelingdatde leerlingen lerenomte
luisteren naar de argumentenvan anderen, en zichzelftoestaan om van meningte veranderen
naar aanleiding daarvan.

Véor de volgende les: vragen maken

De leerlingen gaaninles 2 op excursie meteenrondleider. Vooraf bedenken zij enkele vragen voor
derondleider. Besteed hierechteventijd aan: de antwoorden op de vragen zijn belangrijk voor de
laatste les.

De vragen gaan overde persoonvande rondleideren zijn of haar motivatie om dit werk te doen.



Je kunt deze opdrachtintroduceren dooraande leerlingen te vertellen datde rondleider dit werk
vrijwilligdoet, en henvragenzichinte leveninhetwaarom: waaromzouden die mensen in hun vrije
tijd graag klassen rondleiden ? Hebben ze daar ooit bij stilgestaan? Nee? Dan is nu het moment!
Je kunt groepjes maken en elk groepje een of meervragen laten bedenken.
Inventariseeraan heteind de vragen enzorg dater geen dubbele bij zitten.
Voorbeelden:

Waarom doetu ditwerk?

Doetu hetallang?

Bentu geboreninhetdorp?

Heeftuzelfveel herinneringen aan ... (hetdorp, een bekeken monument)

Waarom vindt u het belangrijk dat wij dit weten?

Houdt u zelf van deze/dit monument(en)?

Zou u hetergvindenals....(een of meerdingen die bekeken zijn) gesloopt werd? Waarom?

Geefde leerlingen de opdracht mee goed op te lettentijdens de excursie. Ze moeten samen één
gebouw uitkiezen dattijdens de excursie behandeld wordt. Criteriavoorwelk gebouw wordt
gekozen, kunnenzijn: hetmooiste, lelijkste, oudste, het gebouw met het leukste/interessantste
verhaal, etc.



Les 2 — Monumenten in ons dorp

Tijdsduur: reistijd van en naar de beginlocatie + max. 60 min rondleiding
Verwoorden:5
Begrippen: monumenten

Hier komt info over de excursie in het betreffende dorp.

De leerlingen hebben vragen bij zich voor de rondleider. Zij moeten de antwoorden opschrijven. De
vragen kunnen ze aan heteindvan de rondleiding stellen. De rondleiders krijgen de instructie mee (ik
denk dat Charmaine dithet beste kan doen straks, vooralles begint) dat ze zo’n (max) 10 minuten
vrijhoudenaan heteind zodat de leerlingen vragen kunnen stellen.

Terug op school
Praat na overde excursie; hoe vondenjullie het?
Vat de antwoorden van de rondleider op de vragenvan de leerlingen samen.
Welk gebouw kiezen jullie uit? >de klas moet hier waarschijnlijk over discussiéren.

Als hetlukt, maak je voorde volgende les een fotovan dat gebouw.



Les 3 —red/sloop/herbestem ons gebouw!

Tijdsduur: 50 minuten

kijken: 5

Doen: 30

Verwoorden: 15

Begrippen: monument, behouden, herbestemmen, slopen, discussiéren, inspreken, stemmen.
Benodigdheden:

- de fotovan hetdoor de leerlingen uitgekozen gebouw

- eenrolvooriedere leerling, uitgeknipt uit het werkblad ‘standpunten’

- (telefoon met) stopwatch

Voorbereiding voor de leerkracht

Kies uithetwerkblad ‘standpunten’ welke standpunten je wilt gebruiken voor deze les. Het zijn 10
standpunten, waarschijnlijk te veel om ze allemaalin één klas te laten vertegenwoordigen.

Kijken
Kijk samen metde leerlingen naar de fotoop hetdigibord van het gebouw dat ze hebben
uitgekozen en bespreek kort waarom ze het hebben gekozen.
Kijkterugop de theaterles. Wat hebbenjullie daar gedaan? Het was een conflict/ruzie/hoop
gedoe rond eenoude fabriek die wel/niet weg moest en dan wel/niet herbestemd moest worden
enals wat dan.
Kijk terug op de excursie en op de antwoorden die de rondleider heeft gegeven. Waarom doet
hij/zij ditvrijwilligerswerk, watis erzo belangrijk aan?

Doen
De klas gaat eeninspraakavond bij de gemeente naspelen.

Verdeel de leerlingenin groepjes (max. 10 groepjes).

Elk groepje krijgt een beschrijvingvan een standpunt dat zij moeten vertegenwoordigen
(werkblad standpunten).

Bijelk standpunt horen twee of drie personages; de leerlingen schrijven hun naam achterde
rollendie ze spelen. Als er maartwee personages zijn (naast de notulist), blijfterdus éénrol
over.

Elk groepje wijst een schrijver/notulistaan. De notulist schrijft de argumenten van het groepje
(goedleesbaar) op.

De groepjes bereiden zich voor door argumenten te verzinnen die horen bij hun standpunt. Ze
moeten straksin een paar minuten zorgendathunargumenten goed gehoord en begrepen
worden! De notulisten noteren de argumenten.

De Gemeenteraad (hetgroepjedat de Gemeenteraad speelt) zitachtereen grote tafel en voert
alseerste hetwoord. De woordvoerdervertelthetplanenlicht hettoe.

Eénvoor eenkomende insprekers hunargumentenvoorof tegen geven. Zijlopen naarde
daartoe bestemde plek, die zogenaamd de inspraakmicrofoonis.

De rest luistert goed naarde argumenten. De notulisten van elk groepje maken aantekeningen
van water gezegd wordt. Als het te snel gaat, mag een notulist de hand opsteken en vragen of de
insprekerzijn/haar argumenten wil herhalen.

Elke insprekerkrijgt 2minuten. Je kunteen leerling de tijd laten bijhouden of je doet het zelf.



Alsalle insprekers zijn geweest, schrijfje op het bord:
VOOR TEGEN

Jevraagt aan eenvan de notulisten of die wil voorlezen wat hij/zij heeft opgeschreven. Onderwijl
schrijf je voors entegens kort op het bord. De andere notulisten kunnen daarnaaanvullen.

Dan wordter hoofdelijk gestemd. De leerlingen spelen nog steeds hunrol! Je vraagt:
Wieiservoor sloop?
Wieisertegensloop?
Wieiservoor herbestemming?

Na elke vraag steken degenen die vdorzijn, hun hand op. De meeste stemmen gelden.

Verwoorden

Verwoord-leerdoelen:
De leerling kanvertellen hoe hijhetvond omeenrol als ‘belanghebbende’ rond een
‘erfgoedkwestie’ te spelen
De leerling kan vertellen wat hij zelf vond van de ‘erfgoedkwestie’
De leerling kan aangeven of hijvan meningis veranderd en hoe dat kwam.

Evaluatie

Op proces:
Hoevond je hetom ditte spelen?

Op inhoud:
Paste de rol die jij had bijjou of had je zelf een heelandere mening?
Hoe vond je het(dan) omiemand anders’ mening te moeten verdedigen?
Had je aan het beginvan hetspel eenandere meningdanaan het eind, toenje alle argumenten
had gehoord?
Hoe kwam dat? > deze vraag is belangrijk: hetis de bedoeling dat de leerlingen lerenom te
luisteren naar de argumentenvan anderen, en zichzelftoestaan omvan meningte veranderen
naar aanleiding daarvan.

Ten slotte

Alle erfgoed, ook erfgoed datgeen ‘kwestie’ is, wordt bepaald dooremoties en belangen. Het zijn
mensen die op gebouwen, objecten en plekken het stempel ‘erfgoed’ zetten. Eris nooit
overeenstemming over wat erfgoedis, hoe we het moeten bewaren of gebruiken en welkeverhalen
erbijverteld zullen worden. De leerlingen hebben daarin deze lesseniets van kunnen ervaren.



